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Python ! sa naissance

Python

¢ 1991 : Guido van Rossum travaille aux Pays-Bas

- sur le projet AMOEBA : un systéme d’exploitation

.~ distribué. Il congoit Python & partir du langage
. ABC et publie la version 0.9.0 sur un forum
i Usenet

* 2001 : naissance de la PSF (Python Software
- Fundation)

0 PROBLEM SOLVING

Un langage de
programmation

C’est une séquence
d’instructions qui
aboutissent a un résultat.

Microprocesseur
C’est le cerveau de
I’ordinateur. Il travaille
avec des instructions.
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= 2006 : premiére sortie de IPython
= Fin 2008 : sorties de Python 3.0
= 7013 : versions en cours des branches 2 et 3 : v2.7.3 et v3.3.0

2.6 septembre 2022 : sortie de la derniére version stable de python : v3.7.
14 | ——



Qu’est ce qu’un programme ?

Un exemple de probléme 6
qui nous concerne tous est
celui de la cuisine : vous
étes dans une cuisine,
vous trouvez du riz,
comment le cuire? Voici

un programme a suivre : —— |
: Installation
— remplir une casserole
d’eau; o
— Y ajouter une pincée St Py thon
de sel; ‘ 3

. Afin d’exécuter un programme en python, il faut
. installer un interpréteur python téléchargeable :
. depuis le site : hitps:/www.python.org/downloads/

— la mettre sur le feu;

— attendre 1’¢ébullition de
I’eau;

— mettre le riz dans la

© Et utiliser un éditeur de texte pour rédiger les

casserole; i .
L . . script python
— le laisser cuire 10 a 15 §

minutes;

— égoutter le riz T Un seript python est
un ficher avec

I’extension .py
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"Les bases de °

-

' Qu’es ce qu’une variable ?

Les types d’une variable

o . Il existe différents types de variables, en fonction de
: Y i . l'information que vous désirez conserver : INt, :
: Variable... ] ﬂ t h A t\
- Les variables permettent de conserver dans le oat, chalne de caracteres etc.
© temps des données de votre programme.
' Variable. .. int [83 0 -23 2 Entier
Vous pouvez vous servir de ces variables pour float|9.23 0.0 -1.TeB Nombre & virgule
lifférentes choses : les afficher, faire des calculs o |TUndewe Tndeuwd Lavici” | Chalne de caaciims
Voo list |[3",3,3.0] Liste
_ bool | True False Booléen
— A A =83
— B =9.23
cl ="Undeuxtrois"
i c2 ="Un deux trois"
- B c3="123E"




Faire connaissance d’EduPython

O] La fenétre de I’éditeur est
composée de plusieurs
Zones
; A:Zone de saisie du
. Opérandes programme
. Les tableaux ci-contre indiquent les principales B : Zone de I’explorateur
opérations possibles en langage PYTHON Windows pour aller
+ | Addition C: Zone ou le programme
1 a=2 - | Soustraction s’exécute, cette zone
i .'3:1::53 + ;::: : 51 * | Mullipication s’appelle aussi la console
4 print(3 *a) #6 I | Division Python
z E:i::gi: jfsé} z ;’5 H Divisiﬂl‘l Enﬁél‘e ¢ PyScripter - Ciihella, py _: D:La barre de menu
. > ]
7 print(i1s %¥6) #3 % | Reste de la division % \.}:5:’"":. . N.‘ “:'“'; ’“": ‘ff’f;‘: :" — = E: La barre d’outils
8 print(3 ** a) #9 = | Puicsance [T T gy e u A
2-2- ‘;‘-E.ILI + zprine "Hello World'+ ”
§ Posodetraval
® b Syshenn (1)
3 Lictewr DVO-RAM (D) y
:- = mw'bpl:i:;m:] \--)
&S deves sur spl 32T (Vo)
# 2 echange sur burea (7))
® [ Parnea de configuration
© [0 Appared mesbis _
& Doouments partagd B
@ ) Doouments de LANT] E""“‘" % p_:l, T
iy 3 Console Python — -
] Fonctions "0 python 2.6.1 (F261:67517, Dec 4 2008, 16:51:00) [RSC v.1500 32 bit (Intel)] on
H . o . E "' Remote l& moteur Pyuhon (TKinter) &3t actif *v*
¢ Quelques fonctions mathématiques. .. :
; : .. omedule lyces aceif. ...
E Un'::cud'?n?le: i degréz c B
e enem e e e e AP A A A AP AP A A 2 AP AR A 2 2 A AP A A 2 A A A e e e o Lbj:; ia “.
1 print{round(3.14159265, 2)) # 3.14 - : ¥
2 print(round(3.14159265, 4)) # 3.1416 o ol k| 7 Vrtls | 2 Wothes| 8 Ponks ets | 0 Sores | Bl Moo | 5) Conslaptton |
3 print(int(3.14159265)) # 3 round() | Valeur approchée 2 Insérer @ .
4 print(int(3.8)) # 3 . : -
5 print(abs(2.3)) # 2.3 int() Pafle stkidre
6 print(abs(-2.3)) # 2.3 abs() |Valeur absolue




AN Activité 1

Résolution de
I’équation ax =b

a=2

b=6

if al=0: # cas ou a est différent de zéro
print ("Il y a une unique solution:")
print (b/a)

Il y a une unique
solution:
3.0

Activite 2

I Affectation 1

—

a,b=3,2
a,b=a+b, a-b
print (a,b)

Apercu du résultat
dans la console

51
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Activite 3

Que fait le
programme suivant ?

[Gramiamanins

CIT O 0

x=input('Entrez une valeur pour x')
y=input('Entrez une valeur poury')
X,y=X+tY,X-y
X,y=Xty,X-y
print (""maintenant, x=",x," et y=",y)

S
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O.]'r‘%% Exercice :

iraitement de variables
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ixercice 3

Traitement de variables

| ‘ So'l'g ) xercice ¢ Traitement
| .e variables

Travail demandé Quel sera le résultat affiche

print(type(5))
print(type("abc"))
print(type(True))
print(type(5.5))
print(type(12/27))
print(type(2.0/1))
print(type(12 ** 3))
print(type(5 =="5"))

print(5 ==5.0)
print(int(1/2))
print(float(1/2))
print(5 =="5")
print("sdf" 1= "sdf")
print(True and (False or not True))
print(str(53) + str(True))
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(04 ) xercice : Intensité
STEP
e pesanteur

N | gradué
| G=6.67E-11

‘ ~ m=float(input("Entrez la masse de 1"astre (kg): "))

\ - r=float(input("Entrez le rayon de 1"astre (km): "))

T ——E

# Calcul de g avec la formule, sans oublier de
convertir r en # métres!

o=G*m/(r*1000)**2

xA=input("Entrez I'abscisse du point A")
xB=input("Entrez 1'abscisse du point B")
if xA>xB :

dist=xA-xB
else :

dist=xB-xA
print ("La distance AB est",dist)

# Mise en forme de 1’affichage du résultat arrondi
1 chiffre # apres la virgule
print("La valeur de g st:",round(g,1),"N/kg")

>
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0] % Exereice : Le jeu du
" nombre mystére

a=randint(1,100)
n=input('Proposer une valeur')
if n!=a:

print ('gagné, vous devriez jouer
au LOTO !")

Alxel'Cice e nombre de

20

o obtenus en lancant un dé
10 fois

for i in range(10):
if randint(1,6)==6:
nb6=nb6+1

print ("Sur les 10 lancers, on a obtenu",

nbo6, 'fois le numéro "6")




a,b,c=input("Entrez les coefficients du
' trindme séparés par des virgules.")
delta=b*b-4*a*c
if delta>0:
print ("Il y a deux solutions.")
print ('Je vous laisse les
trouver.")
if delta==0:
print ("Il y a une solution
unique.")
print ("Je ne vous l'indiquerai
pas.")
if delta<0 :
print(« il n’existe pas de
solution ! »)

Donner 3 cas de valeurs de a,b,c et dites
quel texte sera affiché

22

Activitée 5

Quelques exemples
de boucles

I

print ("Exemple 1 : ", end="")
for Voyelle in ['a','e','i','o','u','yv] .
print (voyelle,end="")

print ()

print ("Exemple 2 :", end="")
for n in range(10):

print (n, end="")
print ()

print ("Exemple 3 : ", end="")
for n in range(2,7):

print (n, " ", end="")
print ()

print ("Exemple 4 : ", end="")
for pair in range(100,110,2):
print (pair," ", end="")
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Activité 5

Quelques exemples
de boucles

Sortie premiére boucle :

;

@ﬁ la condition est vraie

5i la condition
................................................ .‘n fﬂu.ﬁi. w

Sortie troisiéme boucle :
Bloc else
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Activitée 6

Que fait ce
programme ?

| Cremnement 2

( code ] -

numI=int(input("Saisir le nombre 1 : "))
num2=int(input("Saisir le nombre 2 : "))
num3=int(input("Saisir le nombre 3 : "))

if numl > num?2:
if num1 > num3:
# st numl > num?2 et numl > num3 */
max = numl
else:

max = num3
else:
if num2 > num3:
# Si numl <num2 et num2 > num3 */
max = num2
else:
# st numl <num?2 et num2 > num3 */
max = num3
print("le maximum est =", max)

# si num1 > num?2 mais numl1 > num3 est fausse */

01)

26

multiple de 2 ou 3

Exercice :

 Travail demandé écrire un programme qui détermine si un nombre
. estmultiple de 3

nb=int(input("Saisir un nombre : "))

if(nb % 2 == 0):
print(nb," est un nombre pair.")

else:

print(nb," est un nombre impair.")
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Activite 7

Que fait ce
programme ?

( code ]

ch=(input("Saisir un caractére : "))[0]

if(ch=="a' or ch=="¢' or ch=="1' or ch=="0' or ch=="u' or ch=="A" or ch=="E' or
ch=="T" or ch=="0' or ch=="U"):
print(ch,"est voyelle.")

elif((ch >="'a' and ch <='7") or (ch >="A'and ch <="'7")):

# consonnes */

print(ch, " consonnes.")
else:

# Ni voyelle ni consonne

print(ch," est un caractére spécial.")
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01} Exercice : Taux
g de remise

Travail demandé On cherche a automatiser le calcul :
- d'une remise lors de soldes a ’aide d’un script

- Python. Ecrire un programme qui tient compte des '
- conditions suivantes : si le prix de Particle dépasse
- 150 euros, alors une remise de 30% est appliquée, |
. sinon une remise de 20% est appliquée.

prix=input(« donner le prix de I’article »)
if prix>150 :

TEMISE= ..uvneiieieieneeanennen
else :

remise=.......

print(« le prix soldé¢ est de : », prix-remise)
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2
‘ 02 ’ .
Exercice : Jour de

la semaine

Les boucles répétitives

. Travail demandé répondre aux questions

:T ) U ’o'.....' :\; wa'.ee...ll

N

O for...... o whibe.....

nb6=0
for i in range(10):
if randint(1,6)==6:
nb6=nb6+1
print ("Sur les 10 lancers, on a obtenu",
nb6, 'fois le numéro "6"”)

O for......'o whibe.....
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Activité 8 7 dée

Que fait ce
programme ?

: code ] Ce programme demande a I’utilisateur d’entrer un 1
S numeéro, puis on affiche une table de 2 a la puissance 1
jusqu’a 2 a la puissance num N

for num in range(1, 101):
if (num % 2 == 0 and num % 3 == 0):
print( num, end="")

print()
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Ce programme compte le nombre d’entiers entre 1 et 100

qui sont divisibles par 7

33

34

01 Exercice : (
' Nombres
divisibles par 7 et 8

Travail demandé Ecrivez un programme qui détermine |
. le nombre d’entiers entre 1 et 100 qui sont ‘
- divisibles par 7 et 8.
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Exercice :

retrouver le
plus grand n el

35

Jdee

n
Ce programme cherche la que N <1000000
plus grande valeur de k entier
tel que k2<1000. Pour le retrouver voila la boucle
utilisée.

\ Travail demandé Ecrivez un programme qui cherche le plus

" |
. grand nombre n pour lequel M cst < 1000000

35
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Activite 9 Activite 10

EEm -

=EEm -

Quelques exemples
de boucles

Quelques exemples
de boucles

I I
code [:

[ code ] ___________
: La boucle for

Ce programme affiche
tous les entiers <100 qui
ne sont pas multiples de

La boucle while
L’utilisateur donne un
nombre qu’on affiche

son carré jusqu’a ce qu’il 5.
écrive un 0. , for num in range( 100 ):
while (True): ifnum % 5 ==
num = int( input( "Entrer 0 pour arréter: ")) continue
if num == 0: else:
break print( num )
else:

print( num ** 2)

continue

Le mot clé continue
break fait passer la
boucle a I’itération
suivante.

break
Le mot clé break fait
sortir de la boucle.




39

Les Listes

(03)

STEP

LiXercice : Nombre
mystére

Tableau d’¢léments

o A Q

import random o R G I B RN E R ; Q

MINI=0 R

MAXI= 100 O 1 . == *

def affichage(m,p): = o i e ——
ifm 1=p: L xR A

if p >m:

Travail demandé :Que fait exactement le programme |
. suivant ? :

print("Raté,trop grand") : G B
else : W P ioY. [0F, {7, ~00® @
&

print("Raté,trop petit'") ' i s B = A

else: _ .
print("Bien vu!") i e® \
mystere=random.randint(MINI,MAXI) proposition=-1 )N | s

while not proposition== mystere: ; : = ;
proposition= input("Avotreavis?") / B ’ /D ® .‘fj' T @ ’Y/
proposition= int(proposition) | fx" ‘/ /

affichage(mystere, proposition)
print("Vous avez trouvé!")

3
3
3
.
;
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Jdee

Dans cet exemple nous
mentionnons différents
modeles de listes contenant un petit nombre d’éléments.

42

OT_'

- liste_garcons=["Alexandre","Alexis"]

_‘ ‘ liste_filles=["Delphine","Zoe"]

~ liste_prenoms=[liste_garcons,liste filles]
print(liste_prenoms) print(liste_prenoms[1])
print(liste_prenoms[1][0])
print(liste_prenoms[ 1][0][2])

Exemples :

[ ]: liste vide.

Utile pour initialiser une liste a vide.

[ 1>0]: liste a un seul ¢lément de type bool
(booléen).

[“Petit’, ‘papa’, ‘Noél’] : liste de 3 éléments tous de
type str (string c-a-d caractere).

[1,2,3, ‘soleil I"] : liste de 4 ¢éléments, 3 de type
int, 1 de type str.

[True, [1, 5], 2/3] : liste de 3 éléments, 1 de type
bool, 1 de type list, 1 de type float.

41
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Jdee

Dans cet exemple on parcoure

la liste cf et on remplace toute valeur > O/O/E par

0.

1=[12,8,2,6,41,7,13]
val=5

for i in range( len(L) ):
If L[i]>=val:
L[i]=0

print(L)

I3

. @
ixereice : Vi

minimum d’une liste m

Travail demandé Compléter le programme suivant. Ce
é * *
. programme cherche le YUANUVANYUAANN de 1a liste

cS et I’affiche. Faites ceci aussi pour le maximum.

.

= =P 112826417.13]
my minimum=L[0]

for i in range(1,len(L)):

N

print(minimum)
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O‘; ‘(ercice snombre de
Itiples de 3

Jdee

. Travail demandé Ecrire un programme qui compte le nombre de
Dans cet exemple on parcoure

: E T multiples de 3 dans une liste cS et affiche.
la liste et on compte le

nombre de fois ou '\7/a/€ apparait dans la liste.

1=[12,8,2,6,41,7,13]
nb=0
for i in range(len(L)):
if L[i] == val:
nb=nb + 1
print(nb)
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iXereice :Liste au
£ns Inverse

¢ Travail demandé Ecrire un programme qui inverse la liste de

i D’exercice précédent.

48

airs et impairs

Xercice :2 listes :

Travail demandé Faire un programme Python qui demande a |
. I'utilisateur autant d’entiers qu’il le souhaite, puis qui crée
. deux listes, 1’une contenant les impairs et I’autre contenant
. les pairs. Ce programme doit afficher la taille de chaque liste.
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04 Xereice éléments
l STEP iques d’une liste

Hichem Gassouma(l’auteur)
. * Ce livre est une premiére version que I’auteur a
. désigné aux gens qui débutent Python et cherchent

- a apprendre ’essentiel et construire leurs
i N N ) . compétences pas a pas.
. Pensez a utiliser une deuxicme liste /L%M/Eka/t 5 : g

: Travail demandé Ecrire un programme qui parcoure une liste et
¢ détermine les éléments qui apparaissent une seule fois.
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Fin n livne

51



